YAKANTOP OYUN KURALLARI
GiRis

Yakan top, tilkemizde degisik sekillerle oynanan bir oyundur. Yer yer farkli
adlarla yakar top, bazi yerlerde oynanisi biraz daha farkli bir sekilde can alma
oyunu olarak adlandirilmaktadir. Ayrica iilkemiz disinda da oynandig
bilinmekle birlikte bizde, yakan top oyununun sokakta, okulda, piknikte egitim
kurumlarinda da farkl sekillerde oynandig1 bir gerektir. Bu oyun 6zii itibari ile
anonimdir. Kizli-erkekli oynatildiginda gruplar giici ve dengeli bir sekilde
olusturulursa diinyanin en zevkli oyunlarindan biri haline gelir. Yakan top,
oynanilirken hiz,ceviklik, esneklik, yanmama gibi dikkati iizerinde toplayan;
sediri zevkli hizli ve bir o kadarda miicadele gerektiren bir ¢ocuk oyunudur.
Kigiik yas grubunda kizli erkekli, oynanabilmektedir. Gruplarin dengeli olmasi
onemlidir.

Asagida yakan top, oyun ve oynama alanlarinin nasil ve hangi sekilde
olacagi, sportif yarisma formatina gére olusturulmus ve buna gore de kurallari
belirlenmistir. Burada 6nemli olan yanmamadir. Yandik¢a saha i¢i elenme
baglar ve elenen oyuncu kale alaninda daha pasif kalabilecegi gibi takimimin
saha i¢i oyuncusu eksilmis olur. Takimlar yakan top oyununda yanmamak igin
anlik strateji gelistirir ve taktiksel hareketler yaparlar, bu da oyunun gorselligini
zenginlestirdigi gibi heyecani da doruk noktaya cikarir.

TESISLER VE DONATIM

. Oyun Sahasi ve ol¢iileri

Kategoriler
Minikler, Kii¢iikler, Yildizlar, Gencler : 9x18 mt

Oyun sahasi yukarida ki 6lgiilerde belirtildigi gibi dikdortgen bir alandir, saha
¢izgileri oyun alanina dahildir. iki esit sahada oynanan bu oyunda bir bashakem,
bir yardimc1 hakem, iki ¢izgi hakemi, bir yazi hakemi ile birde skor hakemi
gorev alir. Maglar hakemle yonetilir. Oyun iig set iizerinden oynanir. Bashakem
protokole yiizii doniik olarak, yardimcr hakem ise masaya yakin yerde, ¢izgi
hakemleri ise koselerde yer alirlar.
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Oyun sahasinin yiizeyi:
Spor Salonlarinda: Oyun sahasinin yiizeyi temiz, piiriizsiiz diizgiin, zemin
belirgin renklerden olusmalidir.
Oyun sahas:
Cim, tartan pist, toprak zemin ya da betondan da olabilir.Resmi miisabakalar
¢im, parke, sentetik ve tartan zeminlerde yapilabilir.
Oyun alanindaki ¢izgiler:
Cizgiler 5 cm kalinhginda zeminle zit renktedir. Zemin agik renkli olmalidir.
Cizgiler oyun alanina dahildir.
Bolgeler ve sahalar:
Oyun alan1 9x18 m o6l¢iisiindedir.
Kale Alani:

Yan ¢izgi ve dip ¢izgi kesisim arasinda olup dip ¢izgi uzantilari ile sinirh
oldugu varsayilan arka bolge kalecilere ait olan oynama alamdir. Saha i¢inde
yanan oyuncular burada oynamaya devan eder.

Oyun lideri bekleme yeri:

Yan ¢izgiye 2 mt uzaklikta ve sahanin dip ¢izgisinden baslamak iizere orta
¢izgiye dogru (6 mt alan yardime1 hakemin sag1 ve solu bicimindedir.

Yedek oyuncular ile takim mensuplarinin yeri:

Masa hakemlerinin sag1 ve solunda dururlar. Yedek oyuncularla oyun
lideri buray1 terk edemezler.

Isi:



En diisiik 1s1 10 C nin (50 F) altinda olmamalidir. Resmi Miisabakalarinda
maksimum 1s1 25 C den (77 F) daha yiiksek ve minimum 1s1 16 C den (61 F)
daha diisiik olmamalidir.

Aydinlatma:
Resmi Miisabakalarinda aydinlatma, oyun sahasi yiizeyinden 1 m yiikseklikte
Olgtilmek sartiyla, 1000 ile 1500 lux arasinda olmalidir.

2.Toplar:
Top, kauguk, lastik veya benzeri bir maddeden esnek, yumusak deri ya da
sentetik deriden yapilmis kiire sekilde olmalidir. Tek bir renk acik renk ya da
renk kombinasyonu kullanilabilir. Cevresi 60-65 cm ve agirligi 160-190 gr ici
dolgu toptur. I¢ basine1 0.30 kg/cm dir. Oyunda sakatlanmalara yol agmamak
i¢in i¢ basinci belirtilenden diisiik olmasinda bir sakinca yoktur.

TAKIMLAR

A. Takimin olusumu:
Takimlar Minik, kiiciikler ve yildizlar kategorisi;

Bu kategorilerde Karma Takimlar 5 Kiz 5 Erkek Asil,3 Kiz 3 Erkek
Yedek olmak tizere 16 oyuncudan olusur. Oyunculardan 1 Kiz veya 1 Erkek asil
kaleci ve kaleci yedegi olarak belirlenir. 10... 16 numarali oyuncular, oyuncu
yedegidir. Karma takim kadrolart en fazla 8 kiz, 8 erkek oyuncu olarak
olustururlar. Sahada olan ilk 10 oyuncu 5 kiz 5 erkek oyuncudan olusur.

Isimler listesindeki 2 kaleci takim liderinin tercihine gore kiz ya da erkek
oyuncu olabilir.

Kiz ve Erkek ayr: takimlar:

Bu kategorilerde takimlar tiim oyuncularmi erkek veya kiz olarak
diizenleyebilirler.

Gengler kategorisi; Kizlar ayri erkekler ayri takimlar seklinde olmalidir.
8 asil,(7 oyuncu 1 kaleci) 8 yedek (1 kaleci yedegi, 7 oyuncu yedegi) olmak
lizere 16 kisiden olusur. 8-9 numarali oyuncular kaleci olarak gorev yapar.
9...16 numarali oyuncular yedek oyunculardir.

NOT: Kaleci formalar: takimin ana renklerinden farkli olmahdur.



B.Takimin yerlesimi:

Takimlar baghakemin bulundugu ¢izgi iizerinde minikler, kiigiikler,
yildizlar ve gengler kategorilerinde; 1.2.3.4.5.6.7.8.9.10.11.12.13.14.15.16
seklinde dizilirler. Aldim verdim sayismayasindan (Aldim verdim ben seni
yendim, Alamazsin veremezsin sen beni yenemezsin, Alirim veririm ben seni
yenerim, alamazsin veremezsin sen beni yenemezsin)sonra, kaptanlar saha ve
hiicum tercihlerini yaparlar. Adimlama mesafesi orta sahada ve orta cizgiye
karsilikl1 olarak 3 mt’ lik mesafeden baslamak iizere yapilir. Adimlamaya énce
misafir takim oyuncusu ile baslamr. Hakemlerin oyuncular1 sahaya davet
etmeleri ile kaleciler rakip takim arkasinda yer alan ve kendilerine ait olan

sahaya gecerler.

NOT: Takimlar maga baslamadan 6nce seremoni yapmak zorundadir. Takimlar
seremonide bashakemin bulundugu c¢izgi {izerinde isinma yaptiklar1 saha
tarafinda olmak izere dizilmelidir. Bu dizilme mag¢ basinda set degisimlerinde
ve set bitiminde de yapilacaktir. Cizgi hakemleri kendi tarafinda bulunan
takimlarin  dizilme ve numaralarini kontrolden sorumludur. Selamlamanin
ardindan bashakemin sol tarafindaki takim oyun liderleri basta ve once
hakemlerden baslamak kaydiyla sira ile diger takima basari dilemek i¢in
tokalasip yiiriiyerek yer degistirmis olurlar. Yer degistirmeden sonra
adimlamaya gec¢ilmesi gereklidir.

C. Malzemeler:
Esofman, Sort ve tisért seklinde formadan olusur. Ayakkabi tabani diiz

spor ayakkabisi olmalidir. Ayrica bu oyunda sigrama, yatma ve diz iistiine
diismeler olabilecegi i¢in dizlik kullanilabilinir.

D. Malzeme degisiklikleri:
Rakip oyuncularin forma renkleri farkli olur. Eger renkler ayni ise
cizgileri farkli olacak sekilde olan forma, yelek kullanilabilinir.

E. Yasaklanmis esyalar: Gozlik, saat, yiiziik, bileklik, kiipe ve kiinye gibi
takilar yasaktir. Ancak sakatlanmalari 6nleme amacli dizlikler ve dirseklikler
takilabilir.

F. Oyun Liderleri

1.Kaptan: Her takimin mutlak bir kaptani olur. Takim kaptani kaptanlik bandini
sag bilegine takarak belirgin hale gelir.

2.0yun Lideri: Oyun lideri takimin calistiricilik gdrevini iistlenen oyun
uzmanidir. Takimin teknik, taktik ve koordinasyonundan sorumlu kisidir.
Karsilasmada takimi Oyun Lideri kurar. Oyun alaninda kendilerine ayrilan
bolim digina ¢ikamaz, takimini buradan yonetmek zorundadir.



3.Yardimcer Oyun Lideri: Yardimer oyun lideri ise Oyun Liderinin kendi
gorevleri ile ilgili verdigi gorevleri yapar.

OYUN DUZENI

Oyuna aldin verdim sayismasi yapilarak baslamir. Kazanan kaptan, takin
adina savunma ya da hiicum hakkini secer. Hiicum hakkim secen kaptan
saha se¢cimi hakkim rakip kaptana vermis olur.

1.Say1 Almak, Set ve Ma¢ Kazanmak

A. Sayr almak: Bas hakemin diidiik isareti ile oyuna baslanilir. Hiicum etme
hakki olan takimin rakip takimdan bir oyuncuyu yakmasi ile say1 kazamlmisg
olur. Yanan oyuncu kaleci oyun alaninda kaleci gibi oyuna devam eder.

B. Set kazanmak: Oyun siiresi 7 dakikadir. 7 dakika icerisinde bir takimin
sahada oynayacak oyuncusu kalmamis ise diger takim seti kazanmus olur. 7 dk.
Bitiminde sahada her iki takiminda oyuncusu varsa, sahada fazla oyuncusu
kalan takim seti kazanir. Yanan oyuncu sayilari kadar rakip takimlar say1 alirlar,
Sahada takimlarin esit sayida oyuncusu kalirsa set berabere biter.

Eleme magi gerektiren miisabakalarda oyun berabere biter ise 4 dakikalik
dordiincli set oynanir. Kazanan takim magin galibi olur. Eger; dordiincii sette
berabere sonuglanirsa takimlarin son kalan oyunculariyla siire tutulmadan maga
devam edilir. Son kalan oyunculardan ilk vurulan oyuncu veya hata yapan
oyuncunun takimi magi1 kaybeder.

C. Mag¢ kazanmak: Mag 3 set oynanir. En fazla seti alan takim mag1 kazanmis
sayilir. Setler 2-0. 1-- 0 veya 2—1seklinde sonuclanabilir.

D. Macta hazir bulunmama ve eksik takim:

Bir takim oyun saatinden 15 dakika 6nce, Bagshakeme oyuncu listesini yazarak
verir. Takim mazeretsiz olarak gelmemis ise Mag baslama saatinden 15 dakika
sonrasina kadar beklenir. Maga baslanabilmesi igin minik, kiigiik ve yildizlar
kategorisinde kaleci dahil en az10 oyuncunun sahada hazir olmasi gereklidir. 8
oyuncusu bulunmayan takim maga baslayamaz ve hiikmen yenik sayilir. 10
oyuncu ile ilgili oran minik, kii¢iik ve y1ldiz karma kategorisinde (5 erkek-5 kiz)
seklinde olmak zorunludur

Gengler kategorisinde ayri cinsten olduklar i¢in kaleciler dahil 8 oyuncu ile
sahada hazir olmak zorunludur. Sahada 6 oyuncusu bulunmayan takim maca
baglayamaz ve hiikkmen yenik sayilir. Maga baslanilmadan dnce verdilen isimler



listesinde bulunmak kayd: ilel.set bitimine kadar gelen oyuncular oyunda yer
alir,l.set bittikten sonra gelen oyuncular oyunda yer alamaz. Oyuncunun
gelmemesi durumunda hiikmen oyun disinda kalmis sayilir. Ulasim-kaza vb.
sebeplerden dolayi sorun yasayan takim lideri bashakeme bildirmesi durumunda
hakem ve gbzlemci 60 dakikaya kadar beklenmesine hiikkmedebilir.

E.Siire: Bir setin siiresi 7 dakika ile siirlidir. Set boyunca kagan toplarla,
oyuncu yanmalarinda siire durdurulmaz. Ozel durumlarda, sakatlanmalarda ve
molalarda siire bashakem tarafindan durdurulur. Vurulan oyuncunun sahadan
¢ikmas siireye dahildir. Sahadan ¢ikma siiresi 10 saniyeden fazla olacak sekilde
oyunu aksatan oyuncu uyari alir. Avantaj saglamamasi icin her sette son iki
dakikada her duraklamada siire durdurulur.

2.0yunun Yapisi:

A.Kura: Oyuna aldin verdim sayismasi yapilarak baslanir. Kazanan kaptan
takimi adina savunma ya da hiicum hakkini seger. Hiicum hakkini secen kaptan
saha se¢imi hakkini rakip kaptana vermis olur.

B.Ismnma devresi: Magtan 10 dakika dncesinden baslayip mag saatine kadar
olan siiredir. Magin baslamasma 10 dakika kala oyun liderleri mag cetvelini
imzalamak zorundadirlar.

C.Takimin baslangi¢ dizilisi: Takim listesinde verilen siralama esas almir ve
diziliy buna gore siralanir. Cizgi hakemlerinin(oyuncu kontrol hakeminin)
kontrolleri i¢in ilk siralama yapilir. Ancak magin baslamasi ile dizilisteki
kisitlama kalkar.

D.Dizilis Hatalari: Oyun lideri oyun basinda verdigi listeden farkli bir
oyuncuyu sahaya ¢ikarirsa bir hata olarak degerlendirilir, hakem oyun liderini ve
oyuncuyu uyarir. Hatali oyuncu Rakip takimin oyuncusunu yakmis ise o oyuncu
elenmemis kabul edilip yarismaya devam eder
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OYUN HAREKETLERI

1.0yunun Seyri:

A. Oyundaki oyuncu: Dip ve yan ¢izgi iizerinde ve saha i¢indeki oyuncular
aktif oyunculardir. Oyun bashakemin diidiigiinii ile baglar. Bir hata oldugunda
veya herhangi bir kural dis1 durumda bashakem diidiikle oyuna miidahale ederek

oyunu durdurur.

B. Oyun dis1 oyuncu: Oyuncu belirlenen oyun alanmin ¢izgileri disina ¢tkmasi
yada temas etmesi ile yanmis sayilir. Oyun siiresince higbir oyuncu saha disina
¢ikamaz. Su igme ve benzeri iglemler igin sahay1 terk edemezler, eger bu durum
gergeklesirse oyuncu yanmus sayilir. Molalarda veya hakemin degisik sebeplerle
oyunu durdurmasi sonucunda saha disinda su icmelerine izin verilir.

2.Topla Oynama

A. Saha ici ve saha dis1 top: Iki takimin yerlestigi sahay1 tam ortadan bélen
¢izgi ile takimin yerlestigi oyun alam (gizgiler dahil) disina cikan toplar saha
digina ¢ikan top olarak degerlendirilir. Bunun disinda her iki takimin oyun alani
i¢inde olan ve oynanan top oyun igindeki top olarak degerlendirilir.

B. Vurusun ozellikleri: Saha igindeki oyuncular rakip takimindan herhangi bir
oyuncuyu vurabilirler. Bu vurusun dogru kabul edilmesi i¢in topun havadan
ve yere temas etmeden rakip oyuncuya temas etmesi ve yere diismesi
gerekir. Bir oyuncu havadan gelen topu net ve gézle goriiliir bir sekilde
yakaladiktan sonra yere diiser ve top elinde iken yere temas ederse bu oyun
kurallar i¢inde degerlendirilecektir.Yerden sektirilerek atilan bir topla temasta
oyuncu yakilmis sayilmaz. Sektirilerek atilan top rakip oyuncuya temas eder
veya rakip oyuncu tarafindan yakalanirsa oyuncu yanmaz. Yakaladig1 topu
hiicum yapmak i¢in kullanir. Top hangi alan i¢inde kalmissa o takim oyunculari
tarafindan diger takim oyunculari vurulmaya galisilir. Hiicum yénii topun
oldugu taraftaki takimindir. Oyuncu rakip sahaya temas etmeden rakip sahadan
havadaki topu alip hiicum yapabilir. Ancak saha yiizeyindeki topu alamaz.
Sadece o sahaya dahil olan oyuncu topla oynayabilir.

Topun yan gizgilerden ve ¢izgi izdiisiimiinden saha disina ¢ikmasi

durumunda, ta¢ olusur. Top ve hiicum yénii diger takima gecer. Rakip takim
hiicum hakkini elde eder. Yanlardan digar: atilan biitiin toplar rakip takima gecer



ve kalecisine verilir. Hiicum ve oyun takimin kalecisinden baslar. Havadan
atilan topu yere diisiirmeden yakalayan oyuncu veya takimi hiicum yapma
hakkini elde eder.

C. Topla oynarken yapilan hatalar: Oyuncunun vurma atigi icin hamle
yaparken topu elinden kagirmasi sonucunda, top rakip takimin alani icine
gecerse hiicum yonii degismis sayilir. Ancak hakemin diidiik ¢calmasindan sonra
boyle bir olay gergeklesmis olursa, top en son hangi takimin kontroliinde ise
yine o takim topu ve hiicum hakkini kullanir. Oyuncusu vurulan takim topu
kullanma ve oyuna baslama hakkina sahiptir. Oyuncusu vurulduktan sonra top
rakip alana gegse bile,oyun,oyuncusu vurulan takimdan baslar.

D. Kaleciler: Kalecilerde rakip oyuncuyu vurabilirler. Kaleci ve oyucular kendi
takim arkadaslar ile en fazla 5 pas yapabilirler. Pas yapan takim oyunculari
altinct pasi hiicum olarak kullanmak zorundadirlar. Kaleci ve kale alamindaki
oyuncular kendi aralarinda olsa bile 5 pastan fazla yapamazlar.6. pas kural ihlali
olup top ve hiicum yénii diger takima gegecektir. Takim arkadasinin sahadan
oyunu geciktirme amaci ile alamayacagi pas atmasindan dolay: ilk topu alan
kalecinin, kale alaninda oynayan diger oyuncularla hiicum i¢in pas! atmasi da 5
pas kuralina dahildir. Taktik amagli 6.top vurmak igin bile olsa rakibin olmadigi
bolgeye atilirsa,6.pas olarak sayilir ve hata verilir.

Kaleciler dip ¢izgi ve uzantisinin arkasindan atis yapabilirler. Ancak kalecinin
attigl hiicum topu yan ¢izgiden sahaya giris yaparsa vurmus sayilmaz. Kaleci
oyun alaninda seken topu, rakip alana degmeden havadan alabilir.

Oyun alani diginda bulunan materyallere (duvar, pota vs) topun carpmasi
oyunu durur. Oyun kurala uygun kaleci atis1 ile baslar.

Kaleci oyun sirasinda rakip takimin oyun ¢izgisini ve alani ihlal ederse
yanmis sayilir.

3.Hiicum oyuncusu:

A. Hiicum baslangicr: Hiicum, bashakemin topla oynama hakkini elde eden
takim kalecisine topu vermesi ile baglamis olur. Biitiin setlerin basinda toplar
baghakem tarafindan kaleciye verilir. Kaleci, kendine siirlandirilmis  alan
icinden hareketi baslatir. Kendi kalecisinden topu alan bir oyuncu hiicum
oyuncusu konumuna gelmis olur. Set i¢inde oyun bu sekilde devam eder.

Takimlarin  mola isteginden sonra, mola bitiminde oyuna kaleciden
baglanacaktir.

B. Hiicum alani: Bir takimin kendi sahasi ile onu cevreleyen cizgilerin
tamamudir. Orta ¢izgi her iki takimin ortak alani olmasi nedeni ile ¢izgi ihlali
olmadigi  siirece  hareketler normal hiicum alam  i¢inde olarak
degerlendirilecektir. Hi¢ bir oyuncu bu ¢izgiye temas edemez.



C. Hiicum Hatalari: Bir takimin hiicum eden oyuncusunun orta ¢izgi ihlal
yaparak (viicudunun herhangi bir bsliimiiniin ¢izgi ve alan ihlali yapmasi) rakip
takimdan bir oyucuyu vurmasi durumunda hata yapmis sayilir. Vurulan oyuncu
yanmis sayilmaz.

Kaleci, ¢izgi yaparsa hiicum yénii degisir. Alan ihlali yaparsa yanmis sayilir.
Cizgi ihlali yapan kaleci hiicum hakkina devam eder. Ikinci defa ayni hatayi
yaparsa yanmis sayilir topu kendi takimi kullamir. Bu hata sonucu vurulan
oyuncu yarigsmaya devam eder.

Topu yakalamak gayesi ile hareket eden ancak dengesini kaybederek yere diisen
(dip ¢izgi veya tarafsiz alan izgisine yakin yerde) oyuncu vurulmaz. Fakat
oyuncu oyun hareketi geregi egilmis veya kendini yere atmigsa ve yerde
kalmigsa vurus gegerli sayilir.

D. Hiicum ydniiniin degismesi: Hiicum oyuncusunun rakip takimdan oyuncu
yakmak amaci ile attigi top rakip oyuncu tarafindan yere diismeden havada
yakalanirsa hiicum kendi takima geger. Hiicum yénii de degismis olur. Yerden
sektirilerek atilan topu, savunma durumunda ki oyuncu yakalarsa, hiicum
hakkini elde eder. Hiicum yénii degismis olur. Oyuncu ve Kaleciden seken top
rakibin sahasina diiser veya oyun alani disina kagarsa, hiicum yonl degismis
olur. Yerden gelen top oyuncuya carpip rakibin sahasina gecerse hiicum yénii
degismis olur. Ayrica hiicum eden oyuncu tarafsiz alani (orta cizgi) ihlal
ederek cizgiyi bir ya da iki ayag ile gecmesi saha ihlali olup bu durumda
hiicum hatasi olarak kabul edilir, hata yapan oyuncu vurulmus sayilir ve
oyun Kkalecisinden baslar. Hiicum oyuncusu orta cizgiye basmis ise, hata
sayilir, hiicum y6nii karsi takima geger. Hiicum sonras: kaleci ve oyuncu
¢cizgi ve alan ihlali yapamaz.

4.Savunma.

A. Savunma Yapmak: Takimlar Rakip takimin yapacagi her hiicumda
yanmamak i¢in kendi sahasi i¢inde savunma yapabilir. Hiicum aldatmalarina
kargilik savunma aldatmalari da yapabilirler. Savunma oyuncusu ¢ok emin
oldugu ve yakalayabilecegi bir topu yere diisiirmeden yakalarsa takimina topu
ve hiicum hakkini kazandirmig olur. Ancak tutmaya calistigi top bir baska
oyuncuya da temasindan sonra tutulamaz ve yere diiserse topun ilk temas ettigi
oyuncu yanmis olur. Yine bu durumda top ikinci, ligiincii veya diger takim
arkadaglar: tarafindan yere diismeden yakalanirsa oyuncu oyunda kalir ve oyun
devam eder,

B. Savunmanin hiicuma temasi: Savunma durumundaki takiminin kalecisinin
saha igine girmesi ve rakip takimdan bir oyuncuyu sesli veya hareketleri ile
sasirtmasi savunma hatasi olarak degerlendirilir. Kaleci ihtar alir ikinci ihtarda
set dis1 kalir. Orta ¢izgi lizerinde savunma durumunda ki bir oyuncu kendini
yakmak isteyen hiicum oyuncusunun ellerine atisi yaptirmamak iizere bir



temamda bulunmasi savunma hatasi olarak degerlendirilir ihtar alir ikinci
ihtarda set dis1 kalir.

C. Savunma alami: Saha 6lgiilerinde verilen ¢izgiler dhil alandir. Bu alan
iginde oyuncular istedikleri gibi savunma yapma hakkina sahiptirler. Orta ¢izgi
her iki takimin ortak alani olmasi nedeni ile ¢izgi ihlali(¢izgiye basilmasi ve
gegilmesi) yapilamaz. Hig bir oyuncu bu ¢izgiyi ihlal edemez. (izgiyi ihlal
yapan oyuncu hiicum hakkini kaybettirir. Alan ihlali yapan oyuncu yanmis
sayilir.

D.Savunmadan disar1 ¢ikan top: Savunma yapan takimdan bir oyuncunun
vurulmasindan sonra saha digina gikan top, yine savunma takimi tarafindan
oyuna sokulur.

DURAKLAMALAR VE GECIiKTiRMELER

1.Kurallara Uygun Oyun Duraklamalari:

A. Kurallara uygun duraklamalarin sayisi: Oyun Bashakemin topu kaleciye
vermesi ve basla isareti ile baslar ve bashakemin diidiik isareti ile durur.
Hakemlerin herhangi bir konuda tereddiide diisiildiigiinii gordiikleri anda oyunu
durdurmalari, istisnai sakatlanmalar, oyun alani ile donamimlarda olabilecek
olumsuzluklar vb. konulardaki duraklamalar kurallara uygun duraklamalardir.
Stireyi ve sayly1 hakemler belirler. Set aralar1 (set arasi yer degisimleri) bu
kapsam disinda olup set ara siiresi 2 dakikadir. Molalar ve oyuncu degisiklikleri
de kurallara uygun duraklamalardir.

B. Kurallara uygun duraklama talepleri: Her sette Oyun Liderinin 1 mola
hakk: vardir. Molalar 60 saniyedir. Rakip takim oyun liderleri birbirini takip
eden mola talebinde bulunabilirler, bu durumda 60 saniyelik siirelerde boylece
uzamis olacaktir. Bir set iginde ayni takim ikinci bir mola isteminde bulunamaz.
Molalar takim kaptan: tarafindan masa hakemine bildirilir, kaptan oyun icinde
ise kenarda olan 2. kaptan veya oyun liderince istenebilir. Ancak takim kaptani
ihra¢ edilmigse onun yerine gérev yapan kaptan olarak ayni islemi yiiriitiir.
Oyun lideri ilgili istegini 6ncelikle kaptan araciligi iletmesi gereklidir. Masa
hakemleri oyunun durma esasina gére molay: sesli isaretle (dudiikle) bildirimde
bulunacaktir.



C. Oyuncu degisikligi: Takimlarin ma¢ boyunca set aralarinda oyuncu
degisikligi yapma hakki vardir. Degisiklikler oyuncu ¢ocugun forma numarasi
yazilt degisim pusulasi ile yapilmak zorundadir. Kaleci degisikligi, kaleci yedegi
oyuncular arasinda her set sonunda yapilabilir. Set devam ederken kalecinin
sakatlig1 durumunda, bashakem oyunu durdurur, kaleci degisikligine izin verir.
Oyun Lideri set aralarinda yapacagi degisikligi de yazi hakemine oyuncu
¢ocugun forma numarasi yazili degisim pusulas: ile vermek zorundadir. Set
oynanma aninda oyuncu degistirilme hakkini kullanabilir. Oyunculardan set
i¢inde sakatlanan olursa oyun durdurulur. Takimin oyuncu degistirme hakki
varsa kullandirilir. Oyuncu degistirme hakki yoksa oyuncu vurulmus sayilir.
Oyuncu degisiklikleri set aralarinda yapilir.

D. Degisikliklerin limitleri: Takimlar mag¢ boyunca set aralarinda oyuncu
degistirebilirler Bir kere degiserek oyundan ¢ikan oyuncu bir daha oyuna
giremez.

E. Istisnai degisiklik: Oyuncunun sakatlanmasi durumunda, oyunun durma
esasina bakilmaksizin hakemin oyunu durdurmasi ile set iginde oyuncu
degisikligi yapilabilir. Sakatlik gegiren oyuncunun yerine oyuncu degisme
hakkini tamamlamis takimlar oyuncu degisikligi yapamazlar. Sakatlanan oyuncu
set bitene kadar iyileserek yarigsmaya katilmak istemesi durumunda(bashakeme
haber vermek kaydiyla) yarigir. Eger oyuncu degisim hakki varsa 3 dakikalik
iyilesme siiresi verilir bu siirede oynama durumu olmazsa degisiklik yapilmasi
zorunludur.

F. Oyundan ¢ikarma veya diskalifiye nedeni ile degisiklik: Oyundan gesitli
sebeplerden dolay1 ¢ikarma ve diskalifiye nedeni ile gikan oyuncu yerine yeni
oyuncu ¢ocuk alinamaz. Degisiklik yapilamaz. Takim 1 kisi eksik devam eder.
Diskalifiye sebebiyle eksilen takimda, Minikler, Kiigiikler ve yildizlarda 5
kisiye, geclerde 4 kisiye diisen takim diskalifiye edilir.

G. Kurallara uygun olmayan duraklama talepleri: Kurallara uygun olmayan
duraklama taleplerinde bulunan Oyun Lideri ve Kaptanlarmin istegi isleme
konulmaz. Ayrica sorumluluk tastyan oyun lideri yardimcisi ve kaptan disinda
herhangi bir takim mensubunun duraklama ya yénelik bir istek de bulunmalar:
da kural dig1 hareketlerdir. Bu durumdan sorumlu olan oyun lideridir. Israrci
olmalari halinde ihtar verilir. Devam etmeleri durumunda sahadan ihrag edilir.
Devam ettirilmesi durumunda spor salonunun digina atilir. Bu durumdaki kisiler
hakkinda rapor diizenlenerek ceza kuruluna sevk edilir.

2. Oyunu Geciktirmeler



A. Geciktirme Tiirleri: Bir takimin oyunun yeniden baslamasini engelleyen
kurallara uygun olmayan hareketi geciktirmedir. Genelde asagidaki hareketleri

kapsar.
1. Oyuncu degisiklik stiresini uzatmak, uygun olmayan degisiklik talebi istemek,

2. Oyuna baglama isaretini aldiktan sonra diger oyun duraklamalarini uzatmak,
bu talebi tekrarlamak.

3. Bir takim mensubunun oyunu geciktirmesi.

4.Bir takimin oyuncusu kalecisine alabilecegi pasi vermek yerine geciktirme
yapmak lizere alamayacagi paslari atmasi,

B. Geciktirme yaptirnmlar:
1. Uyan ve geciktirme ihtari takima ait yaptirimlardir ve tiim mag i¢in gegerlidir.
2. Biitiin geciktirme yaptirimlari mag cetveline kaydedilir.

3. Bir takim mensubunun magtaki ilk geciktirmesine ‘GECIKTIRME
UYARISI" ayni takimin diger bir mensubunun ayni magtaki geciktirme
durumlari hata olusturur ‘GECIKTIRME IHTARI’ uygulamasi yapilir ve bu
uygulamada hiicum yonii degisir.

3. Istisnai Oyun Duraklamalari

A. Sakatlanma:

I. Yakan top oynarken ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde, hakem derhal
oyunu durdurmali ve saglik ekibinin oyun alanina girmesine izin vermelidir.
Sonrasinda ise oyun durduruldugu yerden devam ettirilmelidir.

2. Eger sakatlanmis bir oyuncu kurallara uygun veya istisnai olarak
degistirilemiyorsa, bu oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme siiresi taninir, ancak bir
magta ayni oyucuya bu hak birden fazla verilmez. Oyuncu bu siire igerisinde
lyilesmez ise set dis1 kabul edilerek yarismaya kaldig1 yerden devam edilir.

3. Hiicum oyuncusunun hiicum aninda hi¢bir miidahale olmaksizin kayarak
diismesi sonucu eklindeki topun savunmaya gegmesi durumunda oyun
durdurulur, eger sakatlk séz konusu degilse top savunma takiminda kalir ve
savunma takimi hlicum yapar. Yine savunmadaki oyuncularin savunma
yaparken g¢arpismalari neticesinde bir diisme meydana gelirse bu oyuncularin
vurulmasina izin verilmez. Oyun durdurulur. Sakatlik s6z konusu degilse hiicum
eden takim topun bulundugu bdlgeden oyun baslatilir.

B. Harici miidahale: Oyun esnasinda herhangi bir harici miidahale olursa
durdurulur ve yarigsma hiicumu tekrarlatilir.

C. Boliimler ve Oyun Alanlarinin Degisimi Oyun alanlarinin degisimi: Her
setten sonra takimlar oyun alanlarini degistirirler. Oyun alani degisimleri ise



seremonide oldugu gibi set bitiminde baghakem takimlari sahada oynadiklar:
tarafta olacak sekilde ¢izgide yerlesmelerini saglar. Bashakemin ellerini arkada
veya Onde dondiirmesi, isaret yoniinii gostermesi ile takimlar sahalarini
degistirirler ve ondan sonra sahaya girerler. Oyun lideri ile goriismeleri veya
konusmalari degisimden sonra olmak zorundadir. Bu gériismeler saha icinde
olabilecegi gibi oyun lideri bélgesinde ve saha icinde olmak ve 2 dakikalik
stireyl asmamak kaydiyla yapabilirler.

KATILANLARIN DAVRANISLARI

1.Davrams Kosullan
A. Oyun ilkesine uygun davranis:

1. Oyuna katilanlar resmi oyun kurallarini bilmek ve onlara uymak
zorundadirlar.

2. Oyuna katilanlar, oyun ilkesine yakisir bir sekilde, hakemlerin kararlarimi
tartismaksizin kabul etmek zorundadirlar.

3. Herhangi bir anlagilmayan durumda yalniz oyundaki kaptan vasitasiyla
aciklama isteginde bulunabilirler.

4. Oyuna katilanlar hakemlerin kararlarini etkilemek veya kendi takimlarinin
yaptig1 hatalar1 gizlemek amacina yonelik tutum ve hareketlerden sakinilmalidir.

B. Diiriist oyunculuk.

1. Oyuna katilanlar diiriist oyunculuk anlayis1 icerisinde sadece hakemlere karsi
degil, ayni zamanda diger gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaslarina ve
seyircilere kars1 da nazik ve saygili davranmalidirlar.

2. Mag esnasinda takim mensuplarinin kendi aralarinda konusmalarina izin
verilir. Ancak bu konusmalarda nazik ve saygi 6l¢iisiinde olmak zorundadirlar.

3.Takim mensubu veya oyuncularin sahada ayn1 takim arkadasina veya diger
takim aleyhinde ve centilmenlik kurallari disinda bireysel olarak olumsuz



tezahiiratta bulunamaz. Bu durumda hakemler agagida belirtilen tabloya gore
hareket etmek zorundadir.

2.Hatah Davrams ve Yaptirnmlari

A. Kiiciik Hatah Davramslar: Kiigiik hatali davraniglara yaptirrm uygulanmaz.
Takim mensubunu, oyun liderini veya takimi oyundaki kaptan araciligiyla sézle
veya el isaretleriyle uyarak takimlarin yaptinm uygulanacak seviyeye
yaklagmalarini 6nlemek bashakemin gérevidir. Bu uyar1 yaptirim degildir, ancak
olabilecek ve sonucu yaptirima gidecek davraniglarin énlenmesine yonelik bir
harekettir. Cetvele islenmez.

B. Yaptirnmlara yol acan hatah davranmslar: Takim mensuplarindan birinin
resmi gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaslarina veya seyircilere yonelik hatali
davranisi, hatanin ciddiyetine gére ii¢ ayr1 kategoride siniflandirilir.

1. Kaba davrams: Terbiye ve ahlak prensiplerine aykir1 her tiir hareket veya
asagilayici ifadeler,

2. Saldirgan davrams: Itibar disiiriicii veya hakaret edici sozler veya
hareketler,

3. Tecaviizkar davrams: Fiili fiziksel saldin veya saldirgan ya da tehditkar
davraniglar

C. Yaptirim tablosu: Bashakemin kararina gére ve hatanin ciddiyetine bagl
olarak, uygulanacak ve miisabaka cetveline kaydedilecek yaptirimlar: ihtar,
oyundan ¢ikarma ve diskalifiyedir.

1.ihtar: Magta takimin herhangi bir iyesinin ilk kaba davranisi miisabaka
cetveline kayit edilir. Ikinci ihtarin alinmasi durumunda ise alinan sette oyuncu

elenmis sayilir.

2.0yundan ¢ikarma: Oyundan ¢ikarma yaptirimi uygulanan bir takim
oyuncusu setin geri kalan kisminda oynayamaz. Baska bir sonu¢ olmaksizin
takim oyuncular: ile olmamak kaydiyla salonun ilgili boliimiinde oturmasi
saglamlir. Takim mensubunun(oyun lideri, takim idarecisi) davranis tekrarinda
da yaptirrm oyundan ¢ikarma seklinde uygulanir ilgili takim mensubu sahayi
terk eder. Oyundan g¢ikarilan bir oyun lideri sete miidahale etme hakkimi
kaybeder ve oyun sahasini terk eder.

3.Diskalifiye: Diskalifiye yaptirimi uygulanan bir takim mensubu magin geri
kalan kisminda bir bagka sonu¢ olmaksizin, Miisabaka Kontrol Alani’mi terk
etmek zorundadir. Fiziksel saldiri, tehditkdr davranig, kaba ve fiili davranis
iceren durumlarda bir baska sonu¢ olmaksizin, diskalifiye yaptirimi uygulanir.
Bu tiir eylemi yapanlar takim mensubu iseler hi¢bir sonuca bakilmaksizin



diskalifiye yaptirimi uygulanir ve rapor diizenlenerek ilgili ceza kuruluna sevk
edilir.

D. Yaptinnmlarin Uygulanmasi: Tiim hatali davranis yaptirimlari bireysel
yaptinimlardir, biitlin mag i¢in gegerlidirler ve miisabaka cetveline kaydedilirler.
Ayni takim mensubunun ayni magtaki hatali davrams tekrari, artarak
cezalandirilir (takim mensubuna birbirini izleyen her hatasi i¢cin daha agir bir
yaptirim uygulanir).Saldirgan davranis ve tecaviizkar davranistan kaynaklanan
oyundan ¢ikarma ya da diskalifiye i¢in daha dnce bir yaptirim uygulanmis
olmasi gerekmez. Bu yaptirimlarin uygulanmasindaki esaslar Federasyon ceza
kurulu tarafindan ilgili kanunlar ¢ercevesinde hazirlanan ceza yonetmeligi ve
talimatlar1 dogrultusunda ilgili kurul tarafindan uygulanir.

E. Set dncesi ve Set Arasinda Hatahh Davranislar: Setlerden énce veya setler
arasinda meydana gelen herhangi bir hatali davrams (yaptirim tablosundaki
cezalar) uyarinca degerlendirilir ve yaptirimlar bir sonraki sette uygulanir

YAPTIRIM KARARLARI

UYARI: Sozlii veya el isareti, kart yok
IHTAR: Sar kart

OYUNDAN CIKARMA: Kirmiz kart
DISKALIFIYE: San + kirmizi Kart (birlikte)



